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PARCOURS ÉDUCATIF 
2025-2026

Ville de Marseille

LES  PETITS 
EXPLORATEURS 
DU WEB
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PUBLIC 
Élèves de CM1 à CM2

NOMBRE DE CLASSES 
30 classes 

NOMBRE D’ÉTAPES 
5

DURÉE DU PARCOURS 
Novembre 2025 à juin 2026

LES  PETITS 
EXPLORATEURS 
DU WEB

Objectifs

Ce parcours vise à développer 
la citoyenneté numérique des 
élèves, c’est à dire leur capacité à 
naviguer dans nos environnements 
numériques de manière sécuritaire 
et responsable et de s’engager 
activement et respectueusement 
dans ces espaces.

Favoriser la compréhension des droits et devoirs du citoyen numérique

Sensibiliser à l’usage responsable et éthique des technologies

Développer des compétences en matière de sécurité numérique : 
apprendre aux élèves à se protéger en ligne
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Modalités d'inscription

Réunion de lancement

En présence de tous les enseignants retenus et des partenaires du parcours 

MERCREDI 15 OCTOBRE 2025 
DE 9H À 16H30 
 
Tiers Lieu éducatif Les temps de l'enfant
31 Bd d’Athènes, 13001 Marseille

Matin: 
→  Présentation des enjeux et du déroulé du parcours
→  Présentation des propositions pédagogiques de chacun des partenaires
→  Présentation du concours les trophées de la CNIL : réalisation d’une œuvre numérique 
collective pour sensibiliser un public d’enfants sur la question de la citoyenneté numérique
→  Présentation des ressources pédagogiques par un conseiller pédagogique et par nos 
partenaires spécialisés sur le sujet
→  Réservation des créneaux par les enseignants sur les différentes structures.

Aprés-midi : 
→  Formation autour d'ateliers sur la citoyenneté numérique 
et présentation d'outils numériques

La présence des enseignants est fortement recommandée.

Candidature des enseignants via la plateforme POEM
du 25 août au 11 septembre 2025
poem.marseille.fr

Candidature soumise à la validation de l’IEN

Commission de sélection des classes le  25 septembre 2025

Décision de la commission consultable sur votre espace POEM la semaine suivante

Les enseignants retenus s’engagent à suivre toutes les étapes du parcours
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LES ÉTAPES DU PARCOURS 

SENSIBILISATION DES ÉLÈVES ET LEURS PARENTS SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE 
 
Dans les classes 
Intervention par la CNIL «internet et toi et moi»   
Avec la CNIL, Commission nationale de l’information et des libertés
Dans le cadre de la semaine de protection des données - fin janvier 2026
Connaître les droits et les devoirs liés à l'usage d’Internet,  savoir protéger sa vie privée et ses données 
personnelles pour une utilisation responsable des outils et des ressources numériques en ligne

Dans l’école, en périscolaire 
Kermesse numérique en famille
Avec la Ligue de l’enseignement
Ateliers parents-enfants autour de la robotique, des applications éducatives, la BD numérique 
ou les arts numériques

REPRÉSENTATION THÉÂTRALE INTERACTIVE SUR LA CITOYENNETÉ NUMÉRIQUE 
Dans les écoles 

« Les écrans pas tout le temps » Avec la compagnie Homedy Club
Un élève de CM2 se questionne au sujet de l’exposé qu’il doit réaliser sur l’usage des écrans. 
Les élèves, spectateurs sont interpellés pour l’aider dans cette réalisation
30 minutes de représentation interactive / 15 min d’échanges avec le public

PASSAGE DU PERMIS INTERNET -  POLICE MUNICIPALE   
En classe 
 
Présentation par un policier municipal de l’opération Permis Internet 

Formation dispensée par l’enseignant 
(en 4 à 5 séances de 30 minutes environ ) 
grâce au DVD fourni dans le kit et au code remis à chaque enfant.

Passation de l’examen du Permis Internet en présence du policier 

ÉTAPE 1

ÉTAPE 2

ÉTAPE 3
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PARTICIPATION AU CONCOURS LES TROPHÉES DE LA CNIL    
En classe 
 
Présentation par un policier municipal de l’opération Permis Internet 
Formation dispensée par l’enseignant (en 4 à 5 séances de 30 minutes environ ) grâce au DVD fourni dans le kit 
et au code remis à chaque enfant. Passation de l’examen du Permis Internet en présence du policier 

ÉTAPE 4

RESTITUTION DE LA PRODUCTION COLLECTIVE    
 
Donner à voir aux autres classes et aux familles la production collective, son message 
et la démarche de réalisation
Restitution des productions devant les classes participantes et les familles dans chaque école
Remise de prix aux lauréats : Une imprimante 3D pour les premiers et des kits de robotique pour les deux 
suivants

ÉTAPE 5

RESSOURCES MISES À DISPOSITION

- Ressources pédagogiques pour les enseignants sur un espace numérique
- Remise d’un livret à chaque élève sur la protection de données
- Remise de la BD réalisée par La Direction de la Transition Numérique- DPO-Ville de Marseille

POUR TOUTES QUESTIONS
politiqueseducatives@marseille.fr

CE PARCOURS A ÉTÉ RÉALISÉ EN PARTENARIAT AVEC :

La Caisse des Écoles – Ville de Marseille
Le services des politiques éducatives - Ville de Marseille
La division numérique scolaire - Ville de Marseille
Le service prévention et la Police Municipale - Ville de Marseille
La Direction de la Transition Numérique- DPO-Ville de Marseille
Le Tiers Lieu éducatif Les temps de l’Enfant opéré par Réseau Canopé
La CNIL- Commission nationale de l’information et des libertés 
La Ligue de l’Enseignement
La compagnie Homedy Club
L’Éducation nationale – DSDEN 13


