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LES PETITS EXPLORATEURS DU WEB
REMISE PRIX
Mardi 10 juin
Bibliotheque Alcazar
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NUMERiIQUE ETHIiQUE
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Réunion de
lancement

Mercredi 6 novembre

Tiers Lieu Les Temps de ’Enfant

- Présentation des étapes et des
partenaires

- Calendrier des interventions




virrLe pEe LaVille de Marseille
- MARSEILLE  accueille le

numérique
ethique tour

fédéré par :

Etape 1:
Numeérique Ethique
tour federe par MAIF

Venez vivre des
expériences immersives...

26 au 28 novembre

les acteurs du numérique
sur votre territoire.

Du 26 au 28 novembre 2024

Mardi 26 de 9h a 16h30 (réservé aux scolzires)
Mercredi 27 de 14h & 18h (ouverture au public)
Jeudi 28 de 9h 3 16h30 (réservé aux scolaires)
Espace Villeneuve Bargemon & Pavillon Puget
Place Bargemon, 6 rue de la Guirlande

13002 MARSEILLE




UN PROGRAMME ADAPTE
A TOUS LES PUBLICS

Mardi et Jeudi :

POUR LES SCOLAIRES :

Dans le cadre du Parcours « Les petits
explorateurs du Web »

Découverte du village numérique itinérant
animé par des acteurs nationaux et locaux :
vivre et partager des expériences immersives,
des ateliers ludiques, des animations
innovantes pour apprendre et comprendre les
divers usages du numérique tout en
sensibilisant aux risques.

Mercredi :

POUR LES CENTRES DE LOISIRS
POUR LES FAMILLES




QUELQUES CHIFFRES :

1100 personnes sur site

29 classes : 700 éleves

4 centres de Loisirs : 100 enfants
234 tout public

11 partenaires extérieurs

50 intervenants

9 ateliers

dans I'espace MAIF

13 ateliers

dans |'espace Partenaires




ESPACE MAIF : 13 ATELIERS

1 Realite virtuelle : « Dans la peau d’un hacker »
___ s 2 Réalité virtuelle : « Data cleaner »
 Sion parlait |5 'l 3 Selfie Box
nan ’f’ﬁlemgm o | 4 Plateforme Numerique Ethique
—— S Ttour B 5 NumeriQuUiz
‘ | 6 Stop au Harcelement
aw— W e 7 Cyber-reflexes
= = ' 8 Aux Alentours par MAIF
9 Digitalium
10 Les Dessous d’Internet (Archipels
Fréquence Ecole) : Des ilots autonomes pour en
savoir plus sur internet et son impact sur
I’environnement.

Ateliers Partenaires nationaux

11 Atelier de coding

12 Bluebots avec barre de programmation et tapis
d’Education Digitale

13 Malette Colori




Les dessous
d'Internet

sz WML







ESPACE PARTENAIRES

ATELIERS SCOLAIRES

- LUDOTHEQUE Simone de Beauvoir

IDEAS BOX : Sensibiliser aux dangers
d’internet (jeux de société et livres)

- LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT

BD Numérique et Création de jeux vidéos
- RESEAU CANOPE

Un jeu pour développer la citoyenneté

numérique

- ORANGE : Les Magiciens du numérique
(Escape Game)

- ERUN de Marseille

Réflexion sur la fiabilité des images

- LES PETITS DEBROUILLARDS :
Numeérique débranché

- Espace Numérique dans les écoles
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ESPACE MAIF
ATELIERS TOUT PUBLIC

3?35 DU MERCREDI APRES-MIDI

234 VISITEURS




ATELIERS DES PARTENAIRES
DU MERCREDI APRES-MIDI

- LUDOTHEQUE Simone de Beauvoir
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- LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT
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- POLICE MUNICIPALE
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- CDAD : Conseil Départemental de I'acces aux droits

- CODEPS : Comité Départemental d’Education et de
Promotion de la Santé des Bouches du Rhone

- ADEJ : Acces aux droits des Enfants et des Jeunes

- Espace Numérique dans les écoles
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Liberté
Egalité
Fraternité

numeérique
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RESEAU DE FORMATION DES ENSEIGNANTS

F

AccES Bu DROJT peS ENLoNTS €T DES JEUNES

S
2 @
> g
(O
AT

éthique tour

fédéré par
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laligue de

'enseignement

on avenie per ['éducation. popaire

?

les petits” m="1"
debrouillards

PROVENCE-ALPES-COTE-D'AZUR

En

MINISTERE

DE LA JUSTICE pointustice
Liberté Bouches-tu-fhime
Eyalitd Censeil :".'ec.:rremer.!q! da TP, DTG, Bk
Fratensité Accés au Droit

des Bouches-du-Rhéne

orange"

CNIL.

COMMISSION NATIONALE
INFORMATIQUE & LIBERTES




Sensibilisation

ala

de la vie privée
sur internet

Pl e Etape 2

B3 Intervention de

v/

la CNIL dans les écoles

Parents venez échanger sur ces sujets
) . ; —g B

avec la CNIL et la ngue de l'Ensel nement :
artenmres de la V|lle de Marsellle

Le **/**[202* entre **h** et **h**
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Questions du

e Ou est-on ?

£
R ° Pourquoi étes-vous ICl 7
=

e | a vie privee, qu est-ce que ces
° |‘informatique, qu'est-ce que C

]

° [nternet ca marche comment ?
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Kermesse du
< numérique  {fE

y 4
Venez en famille découvrir et
1 k /\ explorer les nouvelles technologies !
Parents et enfants partageront des
v Y moments ludiques et créatifs

autour des derniéres innovations.

Farnt Les kermesses du
numerique
3 février

Ecole élémentaire Saint-André La Castellane
66 chemin de Bernex, 13016 Marseille

(nemasiaves )
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16 h 30
) | 18h30
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laligue de
'enseignement

on avenir par ['édueation. popuiaire
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Etape 4 :
« Les ecrans pas tout le

temps » representations
theatrales










Etape 5 (optionnelle) :

permis internet
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Concours Du CM1 a la 3e

TROPHEES DES CLASSES

Ensemble, tous protégés sur Internet
Du 4 novembre 2024 au 12 mai 2025

e Civisme en ligne
e Connaitre ses droits numérique en France, en Europe

Les classes sont invitées a produire un support
numérique* portant sur une des deux thématiques.

*Exemple : affiche, podcast, quiz, vidéo, livre, jeu...

En

MINISTERE .

DE L'EDUCATION - c N l L

NATIONALE p | Twinning .
. AL

Liberté COMMISSION NAT!

Egalité INFORMATIQUE & LIBERTES

Fraternit Contact : tropheesdesclasses@education.gouv.fr

Etape 6 :
Le trophée des classes




Qui veut

les phetes dossiers

Capié—cellé, Q WA
deveir terminé !

Un selfie
partagé
)




o _ La bande dessinée a
Defhoceealarselie & destination de tous les

Un voyage enfantin & travers
le monde numeérique

eleves




EVIPEMMENT, UE SUIS
UN EYELOPE...
MAIS C'EST UNE
PONNEE PE SANTE !

' REGARDEZ CAPITAINE,

IL N'A QU'UN GEIL !

Arcom

Lerégulateur de lacommunication
audiovisuelle et numérique

CNIL.

COMMISSION NATIONALE
INFORMATIQUE & LIBERTES

Les données personnelles

Qu'est-ce qu'une donnée personnelle ?

Une donnée personnelle est une information sur toi, comme par
axemple ton prénom, ton nom de famille, l'aciresse oli tu habites, le nom
de tes parents, ta classe, une photo de toi...

Mais pourguoi est-ce important ? C'est ta vie privée ! Tout le monden'a
pas a tout savolr de toi, tu n'es pas obligé de tout dire, et tu as le droit
d'avoir des secrets..

Et encore plus sur Internat, sur les réseaux Sociaux ou sur une
application, tu ne dois pas tout raconter!

& Et situ ne connais pas la personne, ne lui raconte pas ta vie !

Ettes parents?

Tes parents doivent faire pareil avec leurs propres données
personnelles, mais aussi avec les tiennes ! Attention a toutes les photos
de toi gquiils mettent sur les réseaux soclaux: des inconnus peuvent les
récupérer et faire des choses complétement illégales avec!
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MARSEILLE

DPO

VILLE DE
MARSEILLE




BRAVO AUX LAUREATS

4)( smart trains
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UN GRAND MERCI
a tous les partenaires
a tous les enseignants

a tous les éleves

Et a I'annee prochaine !
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