
Parcours 

LES PETITS EXPLORATEURS DU WEB
REMISE PRIX

Mardi 10 juin 
Bibliothèque Alcazar





Réunion de 
lancement

Mercredi 6 novembre

Tiers Lieu Les Temps de l’Enfant

- Présentation des étapes et des 
partenaires

- Calendrier des interventions



Étape 1 : 
Numérique Éthique 

tour fédéré par MAIF

26 au 28 novembre



UN PROGRAMME ADAPTÉ 
A TOUS LES PUBLICS

Mardi et Jeudi : 

POUR LES SCOLAIRES : 
Dans le cadre du Parcours « Les petits 
explorateurs du Web »
Découverte du village numérique itinérant 
animé par des acteurs nationaux et locaux : 
vivre et partager des expériences immersives, 
des ateliers ludiques, des animations 
innovantes pour apprendre et comprendre les 
divers usages du numérique tout en 
sensibilisant aux risques.

Mercredi : 

POUR LES CENTRES DE LOISIRS
POUR LES FAMILLES



QUELQUES CHIFFRES :
1100 personnes sur site 
29 classes : 700 élèves

4 centres de Loisirs : 100 enfants

234 tout public 
11 partenaires extérieurs
50 intervenants
9 ateliers 
dans l’espace MAIF

13 ateliers 
dans l’espace Partenaires



ESPACE MAIF : 13 ateliers 

1  Realite virtuelle : « Dans la peau d’un hacker » 
2 Réalité virtuelle : « Data cleaner » 
3 Selfie Box 
4 Plateforme Numerique Ethique
5 NumeriQUIZ 
6 Stop au Harcelement 
7 Cyber-reflexes 
8 Aux Alentours par MAIF
9 Digitalium 
10  Les Dessous d’Internet (Archipels 
Fréquence Ecole) : Des îlots autonomes pour en 
savoir plus sur internet et son impact sur 
l’environnement.

Ateliers Partenaires nationaux 

11 Atelier de coding 
12 Bluebots avec barre de programmation et tapis 
d’Éducation Digitale 
13 Malette Colori

ESPACE MAIF : 13 ATELIERS







ESPACE PARTENAIRES

ATELIERS SCOLAIRES

- LUDOTHEQUE Simone de Beauvoir
IDEAS BOX : Sensibiliser aux dangers 
d’internet (jeux de société et livres)
- LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT
BD Numérique et Création de jeux vidéos
- RESEAU CANOPE
Un jeu pour développer la citoyenneté 
numérique
- ORANGE : Les Magiciens du numérique 
(Escape Game)
- ERUN de Marseille
Réflexion sur la fiabilité des images
- LES PETITS DEBROUILLARDS : 
Numérique débranché
- Espace Numérique dans les écoles





ESPACE MAIF

ATELIERS TOUT PUBLIC 

DU MERCREDI APRÈS-MIDI

234 VISITEURS



ATELIERS DES PARTENAIRES 
DU MERCREDI APRÈS-MIDI

- LUDOTHEQUE Simone de Beauvoir

- LIGUE DE L’ENSEIGNEMENT

- POLICE MUNICIPALE

- CDAD : Conseil Départemental de l’accès aux droits

- CODEPS : Comité Départemental d’Éducation et de 
Promotion de la Santé des Bouches du Rhône

- ADEJ : Accès aux droits des Enfants et des Jeunes
 
- Espace Numérique dans les écoles





Étape 2 : 
Intervention de 

la CNIL dans les écoles







Étape 3 :
Les kermesses du 

numérique









Étape 4 : 
« Les écrans pas tout le 
temps » représentations 

théâtrales







Étape 5 (optionnelle) : 
permis internet





Étape 6 :
Le trophée des classes





La bande dessinée à 
destination de tous les 

élèves





BRAVO AUX LAUREATS



UN GRAND MERCI
à tous les partenaires
à tous les enseignants

à tous les élèves

Et à l’année prochaine !
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