REGLES DES JEUX MARELLES

La marelie fleur

Le but est d'atteindre le coeur de la fleur
(n°10) en sautant de feuille en feuille.
Partir de la terre, sauter sur la feuille n°1 et
ainsi de suite jusqu’'da la n°I0.

La marelle poissons

Le but est d'atteindre le poisson 10 en
sautant de poisson en poisson dans
l'ordre , du1aul0.

Les poissons sans numéro sont des joker :
arriver a les atteindre permet d’avancer
plus vite.

La marelle serpent

Le but est de partir de la téte du serpent
pour rejoindre sa queue.

Se placer sur la téte et sauter sur chaque
numeéro jusqu'd atteindre la queue, en
passant de 14 15.




Lamarellegrenouille

Le but du jeu est d'arriver a la grenouille en
sautant de nénuphar en nénuphar du 1 au
9.

La marelle Chaine
alimentaire

Pour commencer , se placer sur le dessin
des pas , d gauche et sauter de cercle
en cercle pour représenter la chaine
alimentaire :

la feuille est mangée par le ver, qui est
mangé parle hérisson, qui est mangé par
le renard.

La marelle énergies
renouvelables- non
renouvelables

Se positionner sur un cercle représentant
une énergie, au choix ( eau, pétrole, vent,
charbon, soleil, nucléaire) et sauter sur la
bonne case pour trouver si il s'‘agit d'une
énergierenouvelable ounon-renouvelable.
Renouvelables : eay, vent, soleil

Non-renouvelables:pétrole, vent, nucléaire.
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La marelle
Empreintes

Pour commencer, se placer sur un cercle
représentant un animal.

Se déplacer en sautant pour rejoindre un
cercle en face symbolisant 'empreinte de
I'animal choisi.

Sanglier : empreinte 2 en partant de la
gauche

Gabian :empreinte 4

Renard : empreinte 5

Grenouille : empreinte 1

Lapin : empreinte 3

Lamarelle EAU

Le but est d'arriver & la case 10 puis a la
case Eau.

Partir de la case n°], sauter de case en cas
dans l'ordre de 1 & 5, sauter la case Eay,
puis repartir de 6 a 10 jusqu’ & retourner &
la case EAU.

La Marelle Escargot

Observer la coquille de I'escargot.

Sauter dans les cases représentant les
états de I'eau , du vent : tornade, nuage,
arc en ciel, pluie, plein soleil, orage, neige,
nuages.




La Marelle Tri
des déchets

Se positionner sur un cercle déchet , au
choix : bouteille en verre, boite de conserve,
journal.

Suivre les pointillés pour aller dans la bonne
poubelle de tri.

LA VILLE DE—I\-IiARSEILLE VOUS INVITE
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